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ILUSTRAÇÃO DE VEÍCULOS E OBJETOS: 


> 


A ilustração de veiculos e objetos tem como uma das suas 
funções, a imersão narrativa e a conceituação do cenário 


(ambiente). 


São elementos importantes na narrativa que ajudam a conduzir 


o espectador na imersão de um mundo fantástico ou histórico. 


Seu impacto varia desde não serem percebidos (parte do 
mundo), até ferramentas narrativas de grande impacto (se torna 


também um personagem). 


ILUSTRAÇÃO DE 
VEÍCULOS-E-OBJETOS= Si 


Elementos Históricos e Documentais; 


— Elementos Ficcionais; 


— Elementos Mistos. 


e Elementos historicos e documentais: 


> 


Em um jogo ou animação no qual a direção de arte tem intenções de 
representação histórica ou documental, a pesquisa e o entendimento 


desses elementos tem fundamental importância na sua formulação. 
É necessário partir de uma base sólida de pesquisa para sua construção. 


Existem muitos objetos e veículos comuns a muitas culturas, porém com 
pequenas ou grandes diferenças, assim se torna extremamente 
necessário o profundo entendimento do elemento em questão por meio 


de uma pesquisa iconográfica. 


e Exemplo: trebuchet (trabuco). 


> 


Trebuchet é uma arma de cerco, empregada na idade média com a finalidade de 
esmagar os muros de alvenaria ou para atirar projéteis por cima deles, é um 
equipamento similar à catapulta. É chamado às vezes de trebuchet de 


contrapeso, para se distinguir de outra arma, o trebuchet de tração. 


Existem diversos tipos em diferentes culturas, é necessário saber pesquisar e 


trazer de forma consciente o design que melhor incorporará a ideia do projeto. 


É necessário pesquisar não só sua imagem, mas também seu funcionamento, os 


materiais que eram utilizados, como er uído, suas dimensões, etc. 


FIXED 
COUNTERWEIGHT 


TRACTION 


e Exemplo: carruagem. 


» À carruagem é um meio de transporte de tração 
animal. Tem quatro ou duas rodas. Pode ser aberta 
ou fechada e inicialmente foi um veiculo empregado 
de forma militar. Posteriormente seu uso foi 


empregado pela nobreza e realeza europeias. 


» Utilizada por diversas civilizações, foi um modo de 
transporte utilizado pelo antigo império romano em 


larga escala. 


e Principais tipos de carruagem. 


> 


Existiram muitos construtores de carruagens que tentaram, 


cada um à sua maneira, inovar e melhorar as mesmas. Essa é 


uma lista com quase todos os tipos já construidos: 


Barouche 
Berlinda 
Brake 
Buggy 
Cabrastante 
Cabriolé 
Caleche 
Carriole 
Carroça 
Carroça coberta 
Clarence 


Coche 


Croydon 
Cupê 
Curricle 
Dogcart 
Dos-à-dos 
Drag 

Dray 
Droshky 
Equipagem 
Faetonte 
Fiacre 

Fly 


Gharry 
Gig 
Gladstone 
Hackney 
Hansom 
Herdic 
Landó 
Limusine 
Meadowbrook 
Park Drag 
Quadriga 
Randem 


Ratha 

Rig 
Rockaway 
Sege 
Sulky 
Surrey 
Telega 
Tilbury 
Trap 


Vis-àa-vis 


e Objetos como demarcação 
de tempo e lugar: 


» Os objetos podem ser elementos narrativos muito 
fortes, eles podem contar uma história apenas com seu 


design. 


» Todavia uma das principais e mais marcantes 


funcionalidades de um objeto numa obra histórica ou 


documental, é sem dúvida, demarcar o tempo e o 


lugar onde a narrativa acontece. 


» Eles são faróis que sinalizam a época, a cultura e a 


posição social das pessoas. 


e Vamos tomar como exemplo a telefonia: 
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e Elementos ficcionais e fantasiosos: 


» Quando saímos do campo histórico e documental e vamos para o 
campo fantasioso, a criação de objetos e veiculos também sofre 


com as alterações. 


» Para elementos ficcionais, o mais importante é o seu conceito 
dentro da narrativa, procurando apontar de forma objetiva a sua 


função. Não esqueça, ele precisa funcionar de forma coerente. 
» Algumas perguntas podem nortear sua criação: 
- Qual sua função? 
- Qual a sensação que ele deve passar? 


- Quais similares existem? 


O método utilizado, apesar de variar dependendo do tipo de produção, 


tem alguns pontos comuns: 
Se estabelece o conceito; 
Se realiza um estudo para as formas básicas; 


Pesquisa-se elementos já existentes que podem contribuir com a 


formulação; 


Trabalha-se em cima de variações. 
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O desenho original de Gene 
Roddemberry mostrava as duas turbinas 
da nave abaixo do disco, porém quando 
o estúdio contratado para fazer a 
maquete oficial do veiculo chegou ao 
seu escritório na data da entrega, ele 
tinha se atrasado e os dirigentes do 
canal viram a peça primeiro com as 
turbinas acima do disco, e gostaram do 
que viram. Gene não teve outra opção a 


não ser se render a isso e dizer ser um 


pequeno detalhe desagradável com o 


qual poderia viver. 


e Coerência na Criação: 


» Um dos maiores problemas envolvidos na 
criação de elementos ficcionais, está no fato 
de que a criação de todos os objetos e 
veiculos devem ter coerência entre si. Caso 
isso não seja alcançado acontecerá a quebra 


de crença. 


» Estabelecer metodos e limitações é um dos 


caminhos utilizados. 


» Tudo pode ser referência para criação: carros, 


arquitetura, formas geométricas básicas, etc. 


e Exemplo: Nave Slave | (Star Wars). 


> 


A Slave | é a nave que Boba Fett utiliza na 
trilogia clássica. A nave também aparece na 
Guerra dos Clones, agora pertencente a 


Jango Fett. 


Os caçadores de recompensas que estão 
perseguindo Han Solo, incluindo Boba Fett, 
não são mencionados até a segunda versão 
do rascunho para “O Império Contra Ataca”. 
E poucas menções sobre essa nave são 
encontradas no roteiro, deixando assim uma 


certa liberdade para a equipe criativa. 


Front View 


Sensor Jammer (Concealed) 
Main Thrusters 


Armored Housing 
for Drive System 


Cockpit 
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a Concealed Turret with 


Tractor-Beam Projector 
and Proton-Torpedo 
Launchers (2) 


Concussion-Missile Launcher (Concealed) 
Weapon Access Panel 
Boarding Ramp (Retracted) 


Rotating Twin Blaster Cannons 


Side View 


Enquanto a maior parte da nave acabaria sendo projetada por Nilo 
Rodis-Jamero, McQuarrie originalmente teve a ideia de fazer os 


Ugnaughts trabalharem para Fett, e assim, projetou uma cabine do piloto 


muito maior com uma fileira de bancos atrás da cadeira do piloto. 


e Exemplo: Nave Slave | (Star Wars). 


> 


> 


Com os desenhos anteriores de Rodis-Jamero inspirados em um 
prato de radar que o artista havia visto em uma viagem, os 
desenhos originais mostravam uma versão mais redonda e em 


forma de esfera. 


A forma posterior e mais elíptica se originou de uma vista lateral 


mal desenhada, que Geroge Lucas acaba por gostar. 


Esta forma então se tornou a nova direção sobre como desenhar a 
nave. Essa forma elíptica é mais evidente quando se olha para a 


popa. 
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e Exemplo: sentinela (Matrix). 


» Asentinela, também conhecida como “Squiddy" pela resistência 
humana, é uma máquina de matar autônoma que patrulha os antigos 
esgotos e passagens das cidades humanas em busca de naves de Zion 


ou errantes. 
"Máquinas de matar projetadas para um propósito... Procurar e destruir” 
- Trinity 


» Como a própria descrição e a fala do roteiro deixam claros, é uma 


máquina que deva causar medo na resistência humana. 
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e Exemplo: Squiddy / sentinela (Matrix). 


» Seu conceito original é de ser uma máquina de caçar 
humanos e outros opositores. Sendo capaz de inutilizar 


e destruir vários ao mesmo tempo. 


» No entanto há também em sua concepção a ideia de 
conectividade e ser capaz de desempenhar diversas 


funções ao mesmo tempo. 
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e Elementos Mistos: 


» Elementos mistos são quaisquer veículos ou objetos 
que apesar de trazerem inovações ou serem 
pertencentes a um mundo fantasioso, tem como base 


um veiculo ou objeto de nosso mundo. 


» Nestes casos a ligação entre objetos é obvia e uma 
mescla entre pesquisa e conceito é feita. O conceito 
se reflete no elemento base que ainda mantem sua 


ligação com o objeto original. 


Exemplo: sabre de Luz (Star Wars). 


» Os sabres de luz, apesar de serem objetos ficcionais são fortemente 


baseados no conceito da espada. 


» São objetos totalmente novos, mas que fazem uma “adaptação” de uma 


arma já existente. 
» George Lucas pensava em chamar essas armas de “espadas a laser”. 


» “Sabre de luz” foi um nome dado provisoriamente e que acabou 


pegando. 


» Cada detalhe do objeto foi sendo trabalhado ao passo em que a 
franquia crescia, e hoje cada mínimo detalhe foi pensado e trabalhado 


em seu universo expandido. 


No filme original de 1984, o carro base para o veiculo dos caça-fantasmas é 
um Cadillac Miller-Meteor Professional 1959, que era originalmente uma 


ambulância. Em sua época de ouro eles eram considerados carros velozes. 


Ecto-1 é considerado um personagem do filme, ele é divertido e foi 


totalmente restaurado. 


e Exemplo: Ecto 1 (Os Caça-Fantasmas). 


» O carro inicialmente era para ser preto com luzes roxas. Mas, eles 
decidiram pelo branco, cores mais claras para deixar o carro com o aspecto 
original de uma ambulância. O resultado final ficou parecido com um carro 
de palhaço. O modelo do carro utilizado era conhecido pelo design clássico 
de sua traseira em formato de “rabo-de-peixe”. O objetivo dos designers 


que fizeram o carro era dar a impressão de que ele podia voar. 


e Exemplo: Ecto 1 (Os Caça-Fantasmas). 


» Outro detalhe importante, é que ele é muito grande e no filme, teria que 
conseguir correr pelas ruas de Nova lorque, mas tambem, ter a capacidade de 


carregar 4 pessoas com todo o equipamento dos caça-fantasmas. 


» Todos os gadgets que ficam no topo do carro tem uma backstory, ou seja, 


todos tinham uma função para os caça-fantasmas. 
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Para o remake do filme foi utilizado um Cadillac Fleetwood Station Wagon 1980. 


Toda essência foi mantida - ter como veículo uma station wagon da Cadillac, 
atualizado para uma Fleetwood de primeira geração, produzida na segunda 


metade dos anos 1980. E desta vez, a experiência prévia do veiculo será como 


rabecão (carro funerário). 


e Exemplo: Ecto 1 (Os Caça-Fantasmas). 


» Jefferson Sage, foi o designer de produção responsável por transformar o 
carro em um personagem do filme. Ele reconhece que pensou em usar um 


Humvee (Hummer) e até um SUY, para dar uma cara mais atual ao Ecto 1. 


» No fim das contas, a produção do filme voltou ao conceito original e ficou 


com uma perua Cadillac. 


» A partir daí, conta “Sage”, foram necessárias 6 semanas para a preparação do 


veiculo. No total foram construidas 3 unidades para as filmagens, realizadas 
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e Exemplo: Batmovel (Batman). 


» Pouco depois de ganhar sua publicação “solo”, Batman estreou na TV. Era 
o ano de 1943 e naturalmente o Batmóvel se fazia presente. Assim como 
nos primeiros quadrinhos, ele era mais um meio de transporte do que uma 


arma motorizada. 


» Era o mesmo carro que Bruce Wayne usava no seu cotidiano, talvez porque 
o orçamento original da série semanal não fosse dos maiores. Quando o 
Cadillac 1939 aparecia com a capota abaixada, significava que era Wayne 


que estava ao volante. Com a capota levantada, Batman combatia o crime. 
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e Clássico dos Clássicos: 


» A série estrelada por Adam West (Batman) e Burt Ward (Robin) é bem diferente da 
imagem de cavaleiro das trevas que o herói adquiriu com o passar dos anos. Batman 
e Robin formavam uma dupla mais bem-humorada, combatiam crimes em Gotham 
City e aconselhavam as crianças a usar o cinto de segurança, a fazer o dever de casa 


e a beber leite. 


» Um dos grandes destaques da série era o Batmóvel, equipado com computador de 
bordo, radar, telefone, sirene de polícia, lança foguetes e um motor a turbina 
atômica. Baseado em um carro conceito da Lincoln chamado “Futura”, seu visual 


era futurista e lançaria tendências no mundo dos automóveis. 


e Trilogia original: 


» Na trilogia iniciada em 1989, dirigida pelo consagrado Tim Burton, o 


carro foi projetado por Anton Furst, que decidiu que sua criação teria 


um visual robusto, mas com elementos clássicos. 


» Sendo assim, o carro tinha um longo capô com uma entrada de ar em 


forma de turbina e para-lamas dianteiros que lembravam mandíbulas. 


» À traseira é influenciada por carros da década de 30, com para-lamas 
proeminentes e duas barbatanas, enquanto o lado de dentro trazia 


inspiração aeronáutica. 
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“Batmalr Eternamente” (Batman Forever, 1995) deveria ter sido o último da 
trilogia. Desta vez, Tim Burton foi o produtor e a direção ficou a cargo de Joel 
Schumacher. O Batmóvel mudou bastante, embora tivesse as mesmas 
proporções, a designer Barbara Ling buscou inspiração nos trabalhos de H.R. 
Giger para criar um carro orgânico, que parecia ter costelas e asas e tambem 


tinha um V8 Chevrolet debaixo do capo. 


Batman Begins foi dirigido por Christopher Nolan, que também ajudou o 
designer Nathan Crowley a projetar o novo Batmóvel — que de carro, tinha 
muito pouco. Conhecido como Tumbler, o veiculo se encaixa perfeitamente 


no universo mais obscuro da nova trilogia. 


Blindagem pesada e gigantescos pneus complementavam o visual inspirado nos 


veiculos militares e nos carros da Lamborghini (segundo o próprio criador). 


e Arkham Knight: 


» O designer explica porque o carro do Batman no game é uma espécie de tanque de 


guerra. De acordo com Ball, o personagem já consegue se movimentar pela cidade e 
não precisaria de um transporte. Para não deixar essa mecânica “vazia”, surgiu a 
ideia de que o carro fosse um veículo de batalha. 


» Depois de trabalhar nesse conceito, o pessoal da Rocksteady trabalhou em cima do 
conceito de um veículo que pudesse proteger o Batman e ao mesmo tempo derrubar 
os inimigos. 


» O diretor de arte comenta que tomou inspiração na sua versão favorita do carro, a 
do diretor Tim Burton, do filme Batman (1989). Além, é claro, do tanque usado pelo 
diretor Christopher Nolan. 


e Exemplo: documental, 
ficcional e misto - Espadas. 


» A palavra espada é comumente usada para se referir a uma série de “armas 


brancas” longas, formadas por uma lâmina e uma empunhadura. 


» Por todo o mundo, milhares de diferentes tipos de espadas tem sido criadas 


para inúmeras propostas, sejam elas históricas ou ficcionais. 


» —Ássim como outros tantos objetos, a espada pode ser usada para demarcar: 


tempo, lugar, cultura e personagens. 
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e Exercicio: criação de veiculos. 


» Criar um veículo (podemos discutir os limites do que é ou não um 
veículo), com base no universo criativo do Projeto Interdisciplinar, 
ou com base no universo do exercício do concept de cenário. 


» Seguindo as seguintes etapas: 


, Estabelecer o conceito e funcionalidade (texto). 

FA Fazer uma pesquisa de similares (imagem). 

ER Desenvolver um estudo de formas (imagem, silhuetas). 
4. Criar uma proposta (texto e imagens). 

5, Pensar na posição que melhor representará o veículo. 
6. Ilustrar. 


